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Regla 3: A0 velja sér leid

$4 sem kemur nigur brekku e3a aftan as 65rum
skisa- e3a snjobrettamonnum skal velja sér leis
bannig a3 hann stofni ekki peim sem fyrir framan
erv i haettu.
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Regla 6: Stoova i brekkum

Skiza- e3a snjobrettamasur skal ekki stansa par sewm

braut er prong esa Gtsyni takmarkas nema bryna

naussyn beri til. Ef hann dettur skal hann fzra sig ir

bravtinni eins fljott og hann getur.

Regla 9: Adstod

Ef slys ber a3 hindum skulv allir veita pa asstos sem

beir geta.

>

Tiu regin

Regla 2: Stjorn a hrada

Skiza- esa snjobrettamasur skal dvallt hafa fullt vald
4 hrazanum. Hann skal ekki fara hrasar en geta hans
leyfir og a3sta3ur hverju sinni, svo sem vesur, fri og
fioldi i brekkum.

Regla 1: Tillitssemi

Skisa- e3a snjobrettamasur skal hegsa sér 4 pann
hatt a3 hann stofni ekki 63rum i haettv, valdi
Obagindum e3a skaza.

Regla 5: A0 fara inn i eda vera a

merktri braut
$4 sew fer inn i merkta braut e3a leggur aftur af

Regla 4: Framurtaka

Fara wma framir e3a framhja 63rum skisa- esa
shjobrettamanni fyrir ofan hann e3a nesan, hagra
e%a vinstra wegin, a3 pvi tilskildv a3 sa sew faris er sta® eftir a3 hafa stansas ea sveigt upp 4 vis skal
framir e3a framhija hafi allt pa3 svigrim sem hann lita vel i kringuwm sig 0g ganga ir skugga um a3 hann
parf. stofni hvorki sjalfum sér né o3rum i hattv.

Regla 7: Leiobeiningar a skiltum

Skiza- e3a snjobrettamenn skulu fara i einv og dllu
eftir leisheiningum 4 skiltum sem hafa veris sett upp i
brekkum.

Regla 7: Gengid upp eda nidur brekku
Skisa- e3a snjobrettamenn sew fara fotgangandi upp
e3a nizur brekku skulu ganga i jasrinum 4 merktum
bravtum.
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Regla 7: Ad gefa sig fram eftir slys

Allir skisa- e3a snjobrettamenn sew versa vitni a3
e3a lenda i slysi skulu gefa sig fram, an fillits til pess
hvort peir bera abyrgs 4 slysinu eza ekki.



